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Introduction

Autres modes d’emploi pour
CAPSIS-EcoAF

v’ Commencer, voir : 2024-07-CAPSIS-EcoAF-Installation-dessin-mode-
demploi.ppt

_» A voir avant ce diaporama

v’ Simulations de croissance, aléas, ombrage sous les arbres..., voir :
2024-07-CAPSIS-EcoAF-Croissance-mode-demploi.ppt

Coapsis%

& Capsis

Computer-aided projection of strategies in silviculture AGROFORESTERIES
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OBTENIR PARCELLAIRE



Obtenir parcellaire

Préparation d’un parcellaire via TELEPAC

v Accessible uniquement aux agriculteurs disposant de leur numéro PACAGE et de leur mot de
passe ... mais l'agriculteur peut extraire le fichier .SHP et le donner au conseiller agroforestier ;)

v Ouvrir votre espace TELEPAC et cliquer en bas a gauche sur un de vos dossiers « Dossier PAC
ANNEE »

v" Ouvrir « EXPORT/IMPORT » / « exports ilots et parcelles », choisir. 4 fichiers seront exportés,
seul le fichier .shp doit étre placé dans le dossier de travail Truc-ecoaf, les autres peuvent
provoquer des bugs

uu unar du

..
-
Riruon I RasCalE

A ACCUEIL DECLARATION IMPORT/EXPORT

Import dossier Export ilots et Export descnptif Export dossier
parcelles des parcelles complet (XML)

W

Voici vos fichiers d'ilots et de parcelles

e llots (campagne 2019) : » Fichier d'llots



Obtenir parcellaire

Repérer un parcellaire agricole via le RPG

v' Repérer sur Géoportail le RPG (=Registre Parcellaire Graphique : zones de cultures déclarées par
les exploitants, mise a jour annuelle) ici :

https://www.geoportail.gouv.fr/thematiques/agriculture ; par exemple celui de 2022

https://www.geoportail.gouv.fr/donnees/registre-parcellaire-graphique-rpg-2022

v Attention les parcelles sont dessinées par les exploitants donc :
o il manque des surfaces agricoles (non aidées par exemple)
ces manques ne sont pas les mémes d’une année sur l'autre
le dessin peut étre modifié par I'exploitant sans changement sur le terrain

Q, Chercher un lieu, une adresse =+ ~
{" /<= ° REGISTRE

PARCELLAIRE
GRAPHIQUE (RPG)
2010




Obtenir parcellaire

Télécharger le parcellaire agricole via I'IGN

v’ Télécharger le fichier compressé 7-zip (trés lourd) via
https://qeoservices.ign.fr/documentation/diffusion/telechargement-donnees-libres.html|

Choisir « Les bases de données au format vectoriel » puis « RPG » puis une année et une région,
exemple RPG de la région Centre Val-de-Loire édition 2018 :

ftn://RPG ext:quoojaicaiqu6éahD@ftp3.ign.fr/RPG 2-0 SHP LAMB93 R24-2018 2018-01-
15.72z.001

Cette page de téléchargement est trés longue, descendre aux 2/3 pour trouver les RPG...

v Dézipper : voir https://www.7-zip.org/ ou
https://www.commentcamarche.net/download/telecharger-91-7-zip

NB un autre dézippeur peut aboutir a des fichiers tronqués (visible a la taille faible...)

v’ Le répertoire dézippé contient un LISEZ-MOIl.pdyf, 5 fichiers pour les PARCELLES GRAPHIQUES et 5
pour les ILOTS_ANONYMES (ilot = ensemble de parcelles contiglies cultivées identiquement) :
choisir parcelles ou ilots selon les besoins



Obtenir parcellaire

Préparation QGIS (logiciel gratuit)

1. Choix des parcelles

Clic droit sur votre parcelle d’intérét et exporter (5 fichiers seront exportés)
Images QGIS ici version 3.4.14

ILOTS ANC
PARCELLES
2 rePG_2012.
. RPG 2012 | T2 Montrer dans I'apergu
. RPG_2012 |j Montrer le décompte des entités

p Zoomer sur la couche

5[') ZLoomer =ur la sélection

Copier la Couche

Renomrmer la couche:

! Dupliquer la couche
[l Supprimerla couche

" Quvrir la table d'attributs

// Basculer en mode édition
Ettrer...

thanger de source de base de données..,

Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR

anegardex les entités sous...

Styles b

Propriétés... Enregistrer dans un Fichier de Définition de Cﬂ- che...
| . | Enregistrer comme fichier de style OGIS... ol




Obtenir parcellaire

2. Parcelles = polygones dessinés sous QGIS

v" Une parcelle est représentée par un polygone : Saevisea B ;T
ensemble de points dans un ordre qui sera j >
repris dans EcoAF, et qui définira les numéros - o
des segments de bordures. A I'export, les points e A
sont écrits dans le sens horaire. " Z\ -

v" Si une parcelle n’est pas déclarée a la PAC, elle n’est pas disponible dans le
registre graphique ou via TELEPAC.

v’ Le parcellaire peut ne pas convenir pour les besoins, dans ce cas vous pouvez
dessiner ou redessiner entierement une parcelle, ou modifier 'emplacement
de certains points puis I'exporter comme précédemment.

v’ Plusieurs polygones peuvent étre
dessinés dans une parcelle, qui
pourront étre traités differemment.

y
|

y

=

=
)

L //

/\7\\

4

//
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Obtenir parcellaire

v" On ne peut pas exclure une zone intérieure via QGIS, mais on peut modifier les
points pour exclure une zone a partir du bord (voir 2024-07-CAPSIS-EcoAF-
Installation-dessin-mode-demploi.ppt pour I'exclusion d’une zone intérieure via
I'agencement EcoAF)

v’ on peut également couper la parcelle en deux parcelles pour pouvoir réaliser
I'exclusion -> page 23

v On peut artificiellement rajouter
une bordure s’étendant en dehors
de la parcelle en rajoutant un
aller-retour de segments tres
étroit ; il faudra ensuite faire attention
a ne sélectionner qu’un de ces segments
et a son sens en réalisant le choix des
segments pour la haie de bordure !

v’ La procédure est détaillée pour QGIS (la version gratuite), mais tout logiciel
d’édition de type SIG convient, du moment qu’il propose en sortie le format
Shapefile.



' MANIPULATION.QGIS |

§ 7 ot . -‘ ‘.0;
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Manipulation QGIS

Création d’'une nouvelle parcelle

Projet Edi‘ter Vue Préférences  Extensions Vecteur PRaster Basededonnées Internet Maillage Traitement Aide

D = E Qﬁestionnairedessourcesdedonnées Ctri+L —I. ol I ||‘I]] m :’;j ;:;\ - 51 = [FLV EL -

@‘. Mouvelle couche GeoPackage... Ctrl+Maj+MN
R\
Intégrer des couches et des groupes...

% r a Ajouter depuis un fichier de Définition de Couche...

Ajouter une couche [} .. Mouvelle couche Shapefilz..

fg, Nouvelle couche Spatialite...

@ Nouvelle couche temporaire en mémoire...
Explorateur | 1] Géoréférencer...

#] [l & T| @ Copierlestyle
| Coller le style
'ﬂ H Marqu )

E¥ Nouvelle couche de maillage...
.@-‘.’, Mouvelle couche GPX...

\{7 Nouvelle couche virtuelle..,

Q MNouvelle couche Shapefile

Etape 1 : Créer une couche\
qui va nous permettre de
dessiner notre parcelle par

la suite

J

: Choisir
Mom de fichier C:\sersmiguillaume \Documents\QGIS\Couche \Parcelle terrain.shp l/ /
Codage du fichier UTF-8 - emp qcel:'r’ en t
Type de géométrie 1>~ Polygone @ POlygone = du fIChIer
Dimensions supplémentaires (®) Aucun (OF-: { rz M} ) yaleur M
EPSG:2154 -RGF93 v1 / Lambert-33 Lam be rt 93 - || &
() Enregistrer la couche comme bd
4 s ORL-5ITGL8Z » Documents » QGIS » Couche v |®| | Rechercher dans: Couche 0
Organiser Nouveau dossier = @
& Db A Nom Modifié le Type Taille
08 ORL-52TGL82 Aucun élément ne correspend & votre recherche.
8 B

Documents

&= Images

Jﬁ Musique

4§ Objets 30

-’ Teléchargement:
B vidéos

‘i ORL-32TGLEZ (C
s Lecteur USB (D:)

= Lecteur USE (D:) 5

MNom du fichier: |

A Masquer les dossiers

Type: [ESRI Shapefile (*.shp *.5HP)

13




Manipulation QGIS

Explorateur =iE
PR i N
i Scénes
i® SenzorThings
BE Vector Tiles
1 KYZ Tiles
Mapzen Global Terrain
OpenSireetMap
& Wes s
A7 WFS / OGC API - Features
& Serveurs ArcGIS REST

Etape 2 : Dessiner notre parcelle

2. Mode édition ‘,:n’

D’abord, choisissez votre fond de carte

Clic gauche pour dessiner les sommets, clic droit pour
valider la parcelle. Une couleur automatique s’affiche.

er une entité |’

L ELEE R L 4

pnale (Ctrl+.)
Explorateur
HeTTe 3. Ajouter une
E% Scenes oy 7
(0] Sensor‘l’hings entlte p0|ygona|e
ﬁ Vector Tiles

* EEEXYZ Tiles
H Mapzen Global Terrain
2 OpenStreetMap
€23 WS
A7 WFS / OGC AP - Features
& Serveurs ArcGIS REST

-

Couches (&) )

.u"l_' P auv e o0 il 7 .
Lo Tact 9 1. Sélectionnez (1
E Parcellaire .
clic sur la couche)

= V| & OpenStreetMap

14



Manipulation QGIS

Remodeler une parcelle

Deux solutions pour exclure une zone en
remodelant

BE o o =@

g | Qutil de t — Couche

=g
~———{ Manipuler les sommets de n'importe quelle couche éditable: |-

1 Clic droit pour verrouiller une entité, 2

Clic et glissé pour sélection des sommets par rectangle.

Alt+clic pour sélectionner des sommets par polygone.
Shift+clic/glissé pour ajouter des sommets a la sélection.

Ctrl+clic/glissé pour enlever des sommets de la sélection.

Shift+R pour activer le classement de la sélection.

SOLUTION 1




Manipulation QGIS

SOLUTION 2

Edrter Vue Couche Preférences Extensions |

" Nouveau Ctrl+M
Mouveau depuis un modele »
- Ouwrir... Ctrl+0

Ouvrir depuis »

Quvrir un projet récent »
= .

Fermer =il Pararnétres d'accrochage du projet
&) Enregistrer Ctrl+5

-7, Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5
/ 9 ]

L |3|| " Toutes les couches _” " Sommet _“ 12 @ i:” X > || ¥ Edition topologique ”%’Aubonser le chevauchement _||_.‘*f_hocrod‘|age aux intersections ||}*Aubo—accrodiage |

K’

Enregistrer sous »

Rétablir...

Cette fenétre s‘ouvre. Elle
permet de bouger les
sommets et d’en créer en
calquant les sommets des
autres couches.

' Propriétés... Ctrl+Maj+P CLIC 2
Options d'accrochage...

Importer/Exporter

17} Nouvelle mise g Ctrl+P

_-_ﬁ Mouveau rapport...

CLIC 1 (avant il faut

laisser activer 'outil

de sommet montré
juste avant)

\_

=l Paramétres d'accrochage du projet

i |§|l ¥ Toutes les couches || . Sommet _|| 12 @ |3]/px  ~ || v Edition topologique ||@Aubonserle chevauc




Manipulation QGIS

Découper les parcelles

o8 “'%%’ 4 )
e e S’il y a un chemin, on peut découper notre
_«h.“n“ "'Wh,*n"?‘ . .
AL parcelle en deux afin que dans EcCOAF on laisse
R Ll une marge entre les arbres et la bordure
) " : ”anw " "’: ¥ ﬂﬂ ”wwn Cl u \ )
\,; nﬁw’; :w : * : ﬂ'n‘: :;I". : l.i"\‘l‘.‘
"'w‘ ':' .!l*"”n ﬂ- :'; ‘W f: ) !a.“r'”- ”‘ﬁ “g: :“{%} .|£| E |n__n|_:| % FG-( : . | = b
":: w"“_: »‘“,: ““ -"”;':' a“? :fi 1 c?] % F & F.:.‘I+'IE:I % |%h| ; )
'".,"'u:w':w « "“" ....w., :". n"“\_*‘._" @ ‘ 'I!ﬁ.gparerie:fparﬁﬁr—

2

Comme des ciseaux on coupe a travers d’une part et
d’autre. Clic gauche pour valider. 1




Manipulation QGIS

# Editeur de scénario d'agencement

Scénario d'agencement pour la parcelle : 1

Pour chague Rubrigue (Lignes, Positions...), ajouter et configurer des Agenceurs
(de lignes, de positioms...). Tous les Agenceurs sont modifiables & tout moment.

Ra!'vai_d'irla_we 30 ou [ Rafraichir la vue 30 & chaque changement (validé par Entrée) Sw\ﬂ'lé’g;e_pa_fteﬂe
Intérieur parcelle  Bordures  Accessoires

1 Lignes orientées
Orientation: | MNordjSud || EstfOuest |Angle(deg): 45 || Borduresélecionnés | [Jinverser (3
Bordure & la premigre ligne darbres {m) : |26 | Distance(s) entre deux lignes diarbres m) ¢ |15

|Longuewmin(m)', |10 |Non'bﬁ=_deﬁgnesmal<': I— |Labels: |— |®

QEEE®

Tournigre (m) : :8

Positions sur les lignes

Ajouter positions | ()

(

RESULTAT DANS CAPSIS

ECOAF

\

# Initialisation Ecoaf

Choisir avec 1lfoutil fléche une
parcelle wvide dans la scéne 3D (une
margue de sélection apparait), cliguer w

| Reutiser || Femer

4 )

La mare est exclue etilyadela
place pour la chemin. Le
remplissage en lignes des deux
cotés peut étre différent.

\_ J

Parcelles avec scénario d'agencement :
Sceénario d'agencement pour la parcelle 1
Scénario d'agencement pour la parcelle 2

| Controlerleplan | | Enregistrer le fichier dagencement Ecosf |

18



Manipulation QGIS

Repérer le point de départ et
I'orientation d’une ligne

v’ Le point de départ de la premiére ligne est défini dans ECOAF par sa distance
par rapport aux bordures autour de lui : « Tourniere (m) », et la distance entre
la ligne et la bordure la plus proche est défini par « Bordure a la premiere ligne
d’arbres » : repérer ce qui convient le mieux sur QGIS, et s’il y a un probleme
passer aussi par le dessin d’un nouveau polygone.

v EcoAF propose de dessiner des lignes paralléles a une des bordures, ou bien de
donner un angle pour ces lignes.

v" Si ni les bordures d’une parcelle, ni celles d’'un nouveau polygone ne

conviennent, il faut définir un angle.
v’ Pour le repérer utiliser 'outil « Mesurer un angle » de QGIS.

19



Manipulation QGIS

Mesurer un angle sur Qgis

G- | ClICT (@i

S— == Mesurer une longueur Ctrl+Maj+M
o @ o @ A :
e e - 53 Mesurer une aire Ctrl+Maj+]
. oy ) 1 Mesurer le relévement

3. Tracer

CLIC2

Seules les valeurs positives sont
acceptés, donc :

180 -37.25=142.75

Lignes
Orientation: | Nord/Sud | | EstOuest | Angle (deg): |142.74 || Bordure sélectionnée | [J1mverser (|
Bordure & la premigre ligne d'arbres (m) : |26 Distance(s) entre deux lignes d'arbres (m) : |15 @
Totniére(m):Lor‘ng..let.rrrh(m}: Nonixedeigwesma)c:l— |Labels:|— |® @
| Aouterignes | @)

20






Export et finition

Sortie des lighes et des arbres en SHP

2020a | 2030a 4 M2040a

‘ Clic Droit sur I'année « Exporter »

Export Shapefile produit 18 fichiers = ic: rages # 7 Exportation - eco.20402 X
Le nom choisi sera décliné : ﬁ Format d'exportation S f
Salection: | Visw 30 | Formats dispcr'a)les : :E}q:mrt ShapeFile Ecoaf P '|__j H| Séparer

P2.parcel 2 PS5.parcel 5 P3.parce Export ShapeFile Ecoaf ;. F. de Coligny, F. Santi
D Trucl.5HP _Lines,dbf Exporte un fichier ShapeFile pour une parcele Ecoaf donnée E————

D Truc1.SHP_Lines.fix Class.: EmafEhpExpnrt_H f_f.ﬂ,i, Type : {OFormat
Location : ecoal extension. ioformat
D Trucl.5HP_Lines.prj

D Trucl.5HP_Lines.qix
| Trucl.SHP _Lines

D Trucl.5HP_Lines.shx Fichier cible
| | Truc1.5HP_Parcel.dbf
| ] Truc1.SHP_Parcel fix

D Trucl.5HP_Parcel.prj

D Trucl.5HP_Parcel.gix M . Rp— N
E Trucl.SHP _Parcel o E x e [ 1 ' . |

D Trucl.5HP_Parcel.shx

Nom:  |19-24\Exemples-EcoAF-2019-09-24\haie.sig || Parcourir

[] Ouvrir le fichier exporté dans le visu CSY

] Truc1.SHP_Trees.dbf Décochez ici sinon message d’erreur :
] Truct SHP_Trees fx ce ne sont pas des tableaux donc case
D Trucl.5HP_Trees.prj .

D Trucl.5HP_Trees.qix hors SUJet

] Trucl.SHP _Trees L'export se passe bien quand méme ;)

D Trucl.5HP_Trees.shx



Export et finition

Ajouter les lignes et points via QGIS

Projet _I::di:ter Wue REMTES Préférences  Extension Vecteur Raster Base de données |nternet  Maillage  Traitement Aide

D L:'| E E igesﬁonnaire des sources de données Ctri+L B !3 ”‘_[]" E : Q% . ?_—i.% - I?:l-l = %

1 Créer une couche b
ﬂ ﬁ VE-; et Ajouter une couche , Ajouter une couche vecteur... Ctrl+ Maj+¥
Intégrer des couches et des groupes... -n Ajouter une couche raster... Ctrl+Maj+R
Ajouter depuis un fichier de Definition de Couche... E Ajouter un Maillage
Q@ “Projet sans titre - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Edension Vecteur Raster Basededonnées. lnternet Maillage Traement Aide

DEEREY 02LLHPR QL BEER ¢ - R-5-L,EEH¥ I & 1-

LA A AN RN N | @ gEgummnggs @ & H

e
&

Exploratgur ax_
OeTm®o Gestionnaire des sources de données | Vecteur

N 3. Choisir les fichiers

3 Accueil

Type de source

: E[C)x « .Shp » |® Fichier | | Répertore | | Base deDonndes | | Protocole: HTTR(S), doud; etc.
» gz\ - Encodage | system z
eoPackage
. , Spatialite
(Couleurs des parcelles Ilgnes\ @ roxis = _
o eEnn Jeux de données vectorielles | | lissiz]

o

et points : a I'export, les i . | ﬁ_
@ ~ 4 4 ¢ CePC » OS(C) b testecoaf » v & Rechercher dans: testecoaf L )

couleurs sont aléatoires, vous rame

e =~ O e | 2. Parcourir

pourrez tout modifier dans " Nom e 0

o) Groupe résidentiel [ L] testexport Linesishg 05/05/2026 1455 Fichier SHP 1Ko|
G I S L, testexport_Lines.shx 05/05/2020 14:55 Fichier SHX 1Ko
K Q ) M CepPC testexport_Parcel.dbf 05/05/2020 14:35 Classeur OpenOffi... 1 Ka
I | Bureau || testexport_Parcel fix 05/05/2020 14:55 Fichier FIX 1Ko
Sai | Documents |_, testexpart_Parcel.pr 05/05/2020 14:55 Fichier PRJ O Ko
= Images || testexport_Parcel.qix 05/05/2020 14:35 Fichier QIX 1Ko
!_ W Musique | || testexport_Parcel.shp 05/05/2020 14:55 Fichier SHP 1Ko
=7 & Téléchargement: |_, testexport_Parcel.shx 05/05/2020 14:55 Fichier SHX 1Ko
E l Vidéos testexport_Trees.dbf 05/05/2020 14:35 Classeur OpenOffi., 13 Ko
a 05 (C:) L; testexport_Trees fix 05/05/2020.14:35 Fichier FLX 2Ko
|E —w Data (I¥) |_] testexport_Trees.prj 05/05/2020 14:55 Fichier PRI 0 Ko
L=t |_| testexport_Trees.qix 05/05/2020 14:55 Fichier QX 2Ko
€ Réceau « | L testexport Treesshp 05/05/2020 1455 Fichier SHP aka|
Mom du fichier: ‘ “testexport_Treesshp” "testexport_Lines.shp” "testexport_Parc v| iTcms les fichiers (%) v |
|E | Quvrir ‘ | Annuler |

23



Export et finition

Choisir le systeme de

coordonnées de vos couches

Couches
| ® T &~ & O

v . Parcelle Capture Parcel
feiielanaalloudunnisdel

]|

26— CLIC1

) aols2 x

Cette couche semble ne pas avoir de projection associée, Par défaut, cette couche aura
la méme projection que celle du projet, mais vous pouvez spécifier une autre projection
ci-dessous.

?

La couche n'a pas de systéeme de
coordonnées défini !

Cette couche n'est pas
géoreférenceée et n'a pas de
localisation géographique
disponible.

SCR prédéfini

- A

Filre | CL 2154 £
N

Systé de Coord des de Réfé

| CLIC 2 Filtre : 2154

Coordinate Reference System Authority ID .
EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93  EPSG:2154 o
Syste de Coord tes de Réfe Prédéfinis Masquer les SCR obsolétes

Systéme de Coordonnées de Reférence D de l'autorite
~ B Projete

= Lambert Conformal Conic

EP5G:32154
EP5G:2154

MNADE3 / Wisconsin South
RGF93 w1 / Lambert-93
Universal Transverse Mercator (...

L3

CLIC 3 Lambert 93

] IC

RGF93 v1 [ Lambert-93

Propriétés S

*Unités : métres

* Statique (repose sur un
référentiel géodésique fixé sur la
plague)

* Corps céleste : Earth \1__\ -

*Méthode : Lambert Conformal  Socm 3
Conic &

R e o il 1 !. )
[« fA—

E@royal

E_rh"r.urgr;.
Votre parcelle apparait loin
haffiald

de votre point de départ car ..

i rgha i

le SCR n’est pas défini

Rennes

Nantes

i

'PJ'-H[.;Iull.u'

Borgen

Groningen

Mederland

Dussetdart
Belgie
Belgigue /
Belgien

Frank
am i

LIS

]
Lusembourg

S

L EY
LATIELT =]
Swler

1]

Taring

Monaco
L
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Export et
finition

-E:li.plnﬁtem
LET®O

B

¢ Marque-pages
b 17 Signets spatiaux
b [# Dossier du projet
b (o] Accueil

[r

4]

Couches
“deTE-BFO

Parcelle Capture Parcel

W e Parcelle Capture_Trees

IE ~— Parcelle Capture_lines
~ | ¥ OpenStreetMap

‘Explorateur

LET®O

Gl

B&®

1 Marque-pages
b U7 Signets spatiaux
b Diossier du projet
b (¢ Accueil

Iy

1

Couches

CAl-RS RS- 3- 2e!

{=]ES]

| © Parcelle Capture Trees

~ Parcelle Capture_Lines

[ ] Parcelle Capture_Parcel
- | I OpenStreetMap

1 Modifier (si nécessaire)
I'ordre des couches pour

1 qu'elles apparaissent toutes
graphiquement en les faisant
glisser : par exemple ici les
points n‘apparaissent pas
encore
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Export et finition

Comment voir les especes d’arbres sur

ao
°~J

1. Double
clic sur le
symbole

dataire N

ogque D0g
e la
Bioders|fé

Obse
Pi-‘dtj_

sep LR Wiz

[ 2. Cette fenétre s’ouvre

e/

:Expiorateur e L i iftés de la couche - Parcelle b
q =1 i g [ ] = Catégorisé 1 I v|
[ % Marque-pages 7 - E— s
be i -
+ I Sgncs e wr [ {5 4. Speciesfre | e
b [ Dossier du projet i : B = | |
| ¥ [@] Accueil | \‘3‘ SOHIEE
[ - - Symbole o -
| Couches [=Ed] d Symbologie ‘
@ . Y. &% 0 , = — 1 J
- = tiquettes <]
M @ Parcelle e Trees 1 . Palette de couleur Random colors: |_|
i Parcelle Capture_Lines ‘abc) Masques Symbole ™ Valeur Légende
v [T] Parcelle Capture_Parcel a / v e Bouleau... Bouleau verruqu
~ |V| I OpenStreetMap N Vue3D v e Pecher  Pecher
AN Poirier c... Poirier commun
= X Diagrammes v e Sapin p... Sapin pectine
. il i toutes [e...
N T | E Champs
: | Pl Formulaire
= d'attributs
Jointures
,@ Actions
W 5. Classer
q. Rendu < ,
ﬁ Temporel | Classer, | | g | | = | | Supprimer Tout Avancé |
v Rﬂﬂuimﬂm
Variables
. Opacité 1 100,0% B
=_l Elévation Couche Entité
e - Made de fusion ENorn'raJ - || Mormal - |
Métadonnées
L Effets
r ﬁ Dépendances
| Contréle de l'ordre de rendu des entités
b . Légende
; stle | ok || amnuer || appiquer N aide
g

Appliquer puis OK
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Export et finition

Aspect final des parcelles

.....

. g Parcelle "Le Paradis"

Espéce d'arbre

“  Bouleau

® Pecher

® Poirier commun

- ‘ ; @ Sapin pectiﬂe
% o Ol
/; \,‘.;:““‘ ; [ Parcelle
. ‘ ) ‘ ‘v\« ‘
%4508
- ‘ A\ ‘ |
L B
k .
!/" e \‘

Pour plus d’explications, sur 'ensemble du processus avec QGIS et pour EcCOAF
voir les vidéos de la chaine Youtube (page d’accueil du site).

27



)
v B
MPLES DE'SORTIES

28



Exemples de sorties

Haie et vighes (Fsai¢)

Légende

. z 2 2 \igne
Vignes représentées ?

par des points @ Cornouiller sanguin

®  Figuer

® Fusaind Europe

o Neflier commun

©  Sorbier des ciseleurs
®  Sureau noir

@  Viome lanane

A

0 10 20 30 40m

— || |
1:950éme




Exemples de sorties

Légende

: ., R
Vignes représentées ornouiller sang

b des Ilgnes Fusain d Europe

Meflier commun
Sorbier des ois.
Sureay noir

Viorne lantane




Exemples de sorties

Légende

Alisier torminal

Chene pubescent

Cognassier




Exemples de sorties

Vigne représentée par des

o [ Rendu 0 | Sdection]
R e, bandes de végetation (vue
3D lors de I'agencement)

marque de sélection apparait), cliguer v

Parcelles avec scénario d'agencement :

Scénario d'agencement pour la parcelle 1

=

ke eni iy |
-
| <<Choixdes ficiers | |« Terminer linitiisation | | 3 Annuer | | () Aide |

lerleplan | Enregistrer le fichier dagencement Ecoaf

[ [=
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Exemples de sorties

Arbres fruitiers et forestiers autour de
Vines ‘ Salé Légende

Chene pubescent
Cognassier
Cormier
Figuier
Frene a fleurs

O Murier blanc
Nower
Plaqueminier du 1.
Alisier torminal

Poirier sauvage




Exemples de sorties

randes cultures (B valige, Fsalé

.
—_—

A

~ ¢ Nodarbres® 1500
! ‘{)ens:té- 34 arbres/iha
Espacement entre les lignes : 30m
L‘argeur.de la bande cultivée : 28m

. Iargeurde lahgne plantée : 2m

> Distance des arbees, suria‘lighe ~8m

: Rlantation en guineonce
Towmefes ef bohdures de18m miniMmum

Essmces adaptées °
»" Chépe sesglle
,'Chéne pubescent
Erable sycomore
' Alisier
Cormier
Merisier
Pommier sauvage
Poirier sauvage

‘ "Pmlecﬂons galne Norténe Climatic mixte 1,2m
’ + 2 piquets acacia 1/5m

Semis de la bande dé pléntahon - graminées + légumineuses

Paillage : 1m? de paille de céréale ou de lin au pied du plant,
epaisseur de 10 a 20cm 3 renouveller

Préparation du sol : sous-solage sur la ligne de plantation

. )
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Exemples de sorties

PROJET AGROFORESTERIE - P45 - scénario 1

Légende

© Alisier torminal

® Chene pubescent

® Cormier

® Merisier

©  Poirier sauvage
N

A

| Apres sortie sur QGIS } 0 100 200m

I
1 : 5.000éme 35
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Exemples de sorties

Projet multiple (s valice et F sal¢)

Projet Le Mez, Paudy (36)

o
®
®
®
o
L
®
°
®
°

L&)

e O & & 9 9 9 20 9 8 @

Légende

Alisier tormina
Cedre de | Atla
Chene pubescent
Chene sessile
Cormier
Cornouiller san
Erable plane
Fever d'Amerig
Merisier
Micocoulier
Murier blanc
Moisetier

Noyer commun
Noyer major.reg
Olivier

Orme hybride
Poirier sauvage
Tilleul a grand
Tilleul a petit
Sorbier des ois
Viorne obier
Troene commun
Erable dhampetr
Viarne lantane
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